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Es un proyecto educativo de Camba que propone
dinamizar el vinculo de la comunidad educativa
con la cultura digital y tecnoldgica desarrollando
talleres y actividades que despierten el interés en
la roboética, la programacion y el arte.



QUEREMOS UNA EDUCACISN.. .

Que difunda y propicie la libre circulaciéon del
conocimiento. Buscamos generar, reutilizar y
multiplicar herramientas, procesos y técnicas.
Para desarrollar proyectos de tecnologia
aplicada a areas artisticas, cientificas y sociales.
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ESTRATEGIA EDUCATIVA ‘5

Fundamos el proyecto pedagodgico en el
aprendizaje a partir de la experimentacion.

Es por eso que tenemos un equipo conformado
por perfiles pedagdgicos, didacticos y técnicos
con los cuales desarrollamos una “pedagogia
creativa”, pensada para despertar curiosidad y
motivacion por el conocimiento asi como
vocaciones cientificas y tecnoldgicas.
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Ciudades Luminosas / Robotinx

Son Talleres de Tecnologia Creativa de 2 hs en donde a partir de una
propuesta ludica y creativa se interactua con Led’s, motores, servos

y otros componentes tecnologicos.
Al mismo tiempo, se propone unh uso consciente de elementos de

desecho para reutilizarlos en nuestras creaciones.
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Son dos talleres de 3 hs en los que proponemos la creacidon
de un dispositivo artistico imaginario y la construccion de
autos a motor, respectivamente.
La intencidn es conocer el harware arduino y el trabajar
programando el software que lo controla.
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(APA(ITA(IoNES DO(ENTES

Las Capacitaciones Docentes son un espacio de taller en
donde proponemos el conocimiento y la profundizacion
de saberes asociados al software y hardware.
Experimentamos con los componentes del kit basicoy
proponemos el estudio de la propuesta pedagdgica de
Camba en el area del arte y la tecnologia para su
implementacion en el aula
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Universidad
Nacional
de Quilmes

Los hacklabs son espacios abiertos para todxs
aquellxs que tengan ganas de experimentar,
explorar, conocer mas sobre diversas tematicas
de forma colaborativa con otros, compartiendo el
conocimiento. En este sentido, en 2018 donamos
kits arduino, componentes electréonicos y
herramientas para generar un Hacklab en la
Universidad Nacional de Quilmes, fomentando la
educacion publica y gratuita, el software libre y
tomando el compromiso de seguir construyendo.
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y (y 3.000 quemados XD)

+ DE 100.000 KILOWATTS

DE ENERATA EN IDEAS

+ DE 40 AUTITOS LOCOS

(REATIVOS




El Laboratorio de Tecnologias Creativas

se realizé en MEBCERICYEEENFE
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IGRACIAS!

Av. de Mayo 776 2°D - Ciudad de Buenos Aires. CP: C1084AAC
Teléfono: +54 11 4381 6792 | email: educacion@camba.coop
web: [tc.camba.coop
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